ZIEGEN KRIEGEN

Un jeu de Gunter Burkhardt pour 3 a 6 joueurs & 8 ans. Durée : 15 minutes.

Matériel du jeu

50 Cartes Chevres avec de 1 a 5 symboles chevre
12 Cartes Colline (de valeur 1 a 8)
1 Figurine de Chevre en bois

Apercu du jeu

Les joueurs recoivent lors de 8 levées de nombseQkévres représentées par les tétes noires startes. En
outre, au cours de la partie seront placées saora de jeu des Collines qui fixent le nombre ke chévres
pour la fin de partie. Le joueur qui possedera pleshéevres que la limite autorisée ne pourra’pagbrter.
Le vainqueur sera celui qui aura le plus de paatss toutefois dépasser cette limite.

Mise en place du jeu

Les cartes Chevre sont mélangées soigneusemenju€h@aueur recoit - indépendamment du nombre de
joueur — une main de 8 cartes. Chacun doit consae® cartes a I'abri des regards des autres jpukas
cartes restantes sont remises dans la boite.

Les cartes Collines sont soigneusement mélangésseppilées face cachée. La figurine en bois extéal a
c6té de cette pioche a portée de tous les joueurs.

Déroulement du jeu

Le joueur le plus jeune est le premier joueur.
Chaque joueur a son tour joue une carte face gididxs autres joueurs poursuivent en sens hotagmesemble
des cartes jouées par les joueurs — une par jeuestrappelé « levée ».

Le joueur avec la plus petite carte jouée dansuhdeyée peut retourner une carte Colline et lagplaur la
zone de jeu. Il choisit lors de la pose de cettieda valeur de la Colline parmi les 2 nombresiits et y place
la Chevre en bois dessus. Le joueur avec la carf@dus forte valeur jouée prend la levée (= tolgescartes
jouées) et la place face cachée devant lui. llgnaeila nouvelle levée. Les cartes placées ne pephes étre
consultées.

On ne place une carte Colline que lors de la pramigeuxiéme troisieme et quatrieme levée. Leselevé
restantes sont jouées en omettant cette phaselaPan@miere carte Colline placée, le joueur pladghévre en
bois sur le nombre choisi. Les seconde, troisieénie geatrieme cartes doivent toutes placées
perpendiculairement a une autre carte déja plac@egxemple plus loin).

On pose sur la seconde carte colline la Chevreoensloir le nombre choisi par le joueur. Le jouesmtpchoisir
n'importe lequel des 2 nombres. Dans I'exemplegilt choisir soit le 3 soit le 7 sur la Colline siérée. Le
joueur place la nouvelle Colline, et le nombre tarde chévres passe a 7 ou a 11. La Chevre erstqiacéee

de maniére a indiquer quelle valeur on retient mmant soin toutefois de ne pas cacher les nonairegjue
chacun puisse en connaitre le total.

Exemple 2 possibilités
1. Carte Colline Total : 7 (4+3)

2. Carte Colline Total : 11 (4+7)



Lors de la troisieme levée, la carte Colline esicgé de facon a agrandir la Colline tandis queuktrgme
carte ferme la colline. On a alors une colline cos§e de 4 cartes qui détermine la limite maximase d
Cheévres pour la fin de la partie.

Fin de partie

Une partie se termine a la fin de la huitiéme levée

Chaque joueur compte les tétes de Chévres suntessau’il a placées devant lui (voir exemple)c&itotal
dépasse la limite autorisée, le joueur a perdwdiequeur est le joueur qui a le plus de tétes likev(es et qui
ne dépasse pas cette limite. En cas d’égalité phisteurs joueurs, il y a plusieurs vainqueursursjoueur n'a
aucune téte de Chevre et que tous les autres puedrdépassé la limite, il 'emporte. Si tous jeseurs
dépassent la limite, personne ne gagne.

Exemple de décompte final

1+ 2+ 3+ 5+ 2+ 1+ 1+ 3
18 Tétes de Chevres

Marion a 18 tétes de Chevre, Hubi en a 17, Derthihilippa 4.
Marion est éliminée car elle dépasse la limite.sCldubi qui I'emporte car c’est lui
qui a le plus de tétes et qu’il ne dépasse pasitel

Variante.

On peut aussi jouer autant de manches que le notebjeueurs participants. Les joueurs marquentagwh
manche autant de points gu’ils ont de tétes derebést le total est noté sur une feuille. Le jowpirdépasse

la limite autorisée lors d’'une manche marque O fpdie joueur qui n’a pas de cartes marque le nombre
supérieur indiqué sur la carte ou est placée larehén bois. A la fin de la partie, celui qui gles de points
'emporte.
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